REGULAMIN DYWIZJI

(KATEGORII TEMATYCZNEJ)

MECHANIKIT

§1 Definicje
Regulamin - okre$la zasady organizacji oraz warunki uczestnictwa w dywizji, w
kategorii tematycznej “Mechanik IT” w ramach | Ogolnopolskich Mistrzostw IT/MIT,
Zespot — co najmniej dwoch Uczestnikéw, ktdérzy moga do rejestracji wymagac
Opiekuna,

8§82 Postanowienia wstepne
Niniejszy regulamin stanowi integralng czes¢ regulaminu Mistrzostw IT regulujgca
zasady i warunki uczestnictwa w Wydarzeniach dotyczgcych kategorii tematycznej
“Mechanik IT”, zwanej réwniez “dywizjg Mechanikow IT”.
Aby wzig¢ udziat w Wydarzeniach Dywizji Programistow nalezy spetni¢ warunki
okreslone w regulaminie Mistrzostw IT.
Zasady ogolne dotyczace udziatu w Mistrzostwach IT oraz zapisu na Wydarzenia
zostaty przedstawione w §3 i §4 regulaminu Mistrzostw IT.

§3 Wymagania szczegé6towe

Wydarzenia w ramach Dywizji Mechanikéw IT odbywajg sie w trzech kategoriach
wiekowych zgodnie z definicjg regulaminu Mistrzostw IT:

a. Szkoty Podstawowe

b. Szkoty Ponadpodstawowe

c. Szkoty Wyzsze
Poffinaty oraz Finaty Dywizji Mechanikéw IT odbywajg sie zgodnie z ogdélnym
harmonogramem Mistrzostw IT.
Do poffinatow Mistrzostw IT moze przystgpi¢ dowolna liczba Uczestnikow z kazdej
szkoty/placowki oswiatowe;j.
Do pdftfinatow Mistrzostw IT Uczestnicy z pierwszej i drugiej kategorii wiekowej
(szkoty podstawowe oraz szkoly ponadpodstawowe) przystepujg w Zespotach
dwuosobowych wraz z opiekunem, natomiast Uczestnicy z trzeciej kategorii
wiekowej (studenci) przystepujg osobno - Zespdt (w rozumieniu platformy) tworzy w
tym przypadku jedna osoba.
Uczestnicy mogg przystapi¢ do Mistrzostw IT wytagcznie w ramach swojej kategorii
wiekowej.

. Aby przystgpi¢ do Poffinatdéw nalezy posiadaé sprawne urzgdzenie informatyczne z

dostepem do internetu i aktualng przegladarkg internetowa.

Do Finatbw w pierwszej kategorii wiekowej (szkoty podstawowe) przechodzi 10
najlepszych Zespotow.

Do Finatéw w drugiej kategorii wiekowej (szkoty ponadpodstawowe) przechodzi 10
najlepszych Zespotow.



10.

11.

12.

13.

Do Finatéw w trzeciej kategorii wiekowej (szkoty wyzsze) przechodzi 10 najlepszych
Uczestnikow.

Aby wzig¢ udziat w Finale Mistrzostw IT trzeba posiada¢ konto w Platformie - na
takich samych zasadach jak w trakcie Poffinatow, z tym wyjatkiem, ze Zespoly na
Finaty przypisywane sg przez obstuge Mistrzostw.

Na Finaty Mistrzostw IT konto Uczestnika/éw z Zespotu musi by¢ w petni aktywne, a
Uczestnik/cy musza mie¢ ze sobg dane logowania do Platformy.

W trakcie Finatéw Mistrzostw IT organizator zapewnia wszelkie niezbedne $rodki
techniczne do wziecia udziatu w Wydarzeniach.

Na Finaty Mistrzostw IT kazdy Uczestnik musi sie stawi¢ osobiscie wraz z dowodem
tozsamosci/  legitymacjg szkolng pozwalajgcg zweryfikowaé Uczestnika.
Identyfikacja odbywa sie podczas rejestracji w miejscu odbywania sie Finatow.

84 Postanowienia koncowe
Zapisujgc sie do Dywizji Mechanikéw IT Uczestnik akceptuje niniejszy regulamin,
ktory stanowi integralng czes¢ regulaminu Mistrzostw IT.
We wszelkich niewyjasnionych kwestiach nalezy sie odwotywa¢ do regulaminu
Mistrzostw IT.



